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a Revenons sur le dernier cours
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L’IA distribuée

L'utilisation de I'lA distribuée (avec plusieurs “individus™) trouve toute son utilité pour la résolution de
probleme complexe.
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® A vous de jouer!

Environment-
friendly design Regional EMS Smart Buildings
N buildings (Control center) linked through
Wind farm Regional EMS
Battery storage
systems
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@ |Le SMA

- Agent réflexe simple

- Agent réflexe avec états
- Agent avec buts

- Agent avec utilités

- Agent apprenants

Russel & Norvig

> Comment caractériser un agent ? Du plus réactif au plus cognitif

sSensors

percepts

actions

effectors



Les interactions

Une interaction est une méthode de coopération pour le partage d’'information et la résolution de conflits.

Interaction Directe

Action directe (interdite)
Un agent peut agir directement sur I'état physique d'une chose de

son environnement (objet, autre agent, humain). Cela sera interdit
dans un SMA :

Agent X

Requéte (formelle ou langagiére)

L'agent envoie une requéte a un interlocuteur qui est un autre
agent ou a un humain de son environnement (pas a un objet !).
Uinterlocuteur interpréte cette requéte et la satisfait ou non en
fonction de sa propre subjectivité (état physique et mental) :

BLOB ? Ah ...

Requéte B. No | won't

« Could you

rise your BLOB
please? »

Agent X AgentY

J.-P. Sansonnet

Interaction Indirecte

Blackboard (base de connaissances)

Plusieurs agents déposent et recueillent des objets ou des
informations dans une partie de |'environnement prévue a cet effet.
Cette partie commune est appelée « Blackboard »

Blackboard

Qly] Q[u]

Partage de ressources (Stigmergie)

Les modéles de population animales par exemple sont fondés sur
une compétition pour une quantité de ressources a partager qui est
fixée : la ressource sert alors de médiateur entre les agents.

Zone de conflit
de ressources

AgentY




a Une maison intelligente

Les sous-entendus




Une maison intelligente

Matériaux

-BIM

-Durable
-Etiquette énergie
etc.

Informatique

-Modélisation
-Domotique
-Communication

etc.

Social

-Conduite du changement
-Dashboard

-Manageur énergie

etc.
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La Domotique

Réactif Mixte Cognitif

-Luminaire -Frigo -Chauffage

-Volet -Machine & laver -Batterie

Etc. = (o Etc.

-Capteurs -Capteurs -Capteurs

-Regles -Regles -Regles
-Apprentissage -Apprentissage
-Décision -Décision

Automatisme >  Demand-Response




User's behavior Sensor Environment Internal Machine

® Lo Domotique

Concumption

Preference Time Cycle, Time

Temperature

Preference of
scheduling

Desired Set of
values

Trouver des exemples !

No DR programs

Cyclic Internal and
external
parameters

Producer

Batteries

Acyclic Acyclic No Batteries Consumer

Internal
parameters

Sensors Prosumer




Price User's behavior Sensor Environment Internal Machine

Concumption

P 9
reference Time Temperature Cycle, Time

® Lo Domotique

Preference of
scheduling

Desired Set of

I
<> No DR programs With DR programs vales
Cyclic Internal and
external

parameters

Acyclic Acyclic
Internal

parameters

Sensors

Trouver des exemples !

Comment caractériser un agent ? Du plus réactif au plus cognitif

- Agent réflexe simple

- Agent réflexe avec états
- Agent avec buts

- Agent avec utilités

- Agent apprenants

Ou un artefact ?




® Lo Domotique

Acyclic

Trouver des exemples !

Et les interactions entre vos agents?

Internal and
external
parameters

Internal
parameters

rice User's behavior Sensor Environment Internal Machine

Batteries

No Batteries

Preference Time Temperature

Preference of
scheduling

Desired Set of
values

Producer
Consumer

AGENT

Prosumer

Interaction Directe

Action directe (interdite)

Un agent peut agir directement sur I'état physique d’une chose de
son environnement (objet, autre agent, humain). Cela sera interdit
dans un SMA :

AgentX Agent Y
Requéte (formelle ou langagiére)

L'agent envoie une requéte a un interlocuteur qui est un autre
agent ou a@ un humain de son environnement (pas a un objet !).
Uinterlocuteur interpréte cette requéte et la satisfait ou non en
fonction de sa propre subjectivité (état physique et mental

BLOB ? Ah
B.Nol

Requéte
« Could you

rise your BLOB
please? »

AgentY

LNVINONMENT

1on-3ction

fchan) nues

J.-P. Sansonnet

Interaction Indirecte

Blackboard (base de connaissances)
Plusieurs agents déposent et recueillent des objets ou des
informations dans une partie de environnement prévue a cet effet.
Cette partie commune est appelée « Blackboard »

Blackboard

Partage de ressources (Stigmergie)
Les modéles de population animales par exemple sont fondés sur
une compétition pour une quantité de ressources a partager qui est
fixée : la ressource sert alors de médiateur entre les agents.

Zone de conflit

de ressources

Agent X

Concumption
Cycle, Time



User's behavior Sensor Environment Internal Machine

Concumption

P 9
reference Time Temperature Cycle, Time

® Lo Domotique

Preference of
scheduling

Desired Set of

values
DR programs
Cyclic Internal and X
external Batteries Producer
parameters
Acyclic No Batteries Consumer
Internal AGENT
parameters
M

LNVINONMENT

fchan) nues

J.-P. Sansonnet

Interaction Directe Interaction Indirecte

Action directe (interdite) Blackboard (base de connaissances)
Unagent peut agir directament éir VGt pliilque dfimne chioea’de Plusieurs agents déposent et recueillent des objets ou des
son environnement (objet, autre agent, humain). Cela sera interdit informations dans une partie de 'environnement prévue  cet effet.
dans un SMA Cette partie commune est appelée « Blackboard »
Blackboard

Agent X Agent Y

Requéte (formelle ou langagiére)

Lagent envoie une requéte & un interlocuteur qui est un autre

agent ou & un humain de son environnement (pas a un objet 1)

Uinterlocuteur interpréte cette requéte et la satisfait ou non en .

fonction de sa propre subjectivité (état physique et mental) : Les modéles de population animales par exemple sont fondés sur
une compétition pour une quantité de ressources & partager qui est
fixée : la ressource sert alors de médiateur entre les agents.

Partage de ressources (Stigmergi

Requéte
Zone de conflit
ald you de ressources.

ise your BLOB

mix
Agent X Agent Y e

A vous de définir les regles/buts/objectifs/apprentissage de vos agents !




e Modélisation

Pour que tout le monde comprenne




® Comment modéliser le comportement d’'un agent ?

O Avec un logigramme !

Function

An oval represents a start
oint

Start/end

Arrows

A parallelogram

Ir iOuly :
IPUL UL represents input or output

A rectangle rep

A diamond indic
ion

Decision




® Comment modéliser le comportement d’'un agent ?

Go to sleep




Turn off Fan

Tempr.> 10
and <=20

Tempr.>20
and <=25

level 2

Agent de contrble de température centralisé

Read temperature
from ADC

Turn on
Fan

Tempr.>=0
and <=10

Tempr.> 25
and <=30

Fan speed=level 1

Heat

Tempr.> 35

Fan speed=level 3

Tempr.> 30

and <=35




® Agent de contrdle de température centralisé

A vous de trouver des logigrammes pour certains de vos agents !
- Des réactifs
- Des cognitifs







